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アーキテクチャ構築 ＆ 改善

4つのサービス

全体を俯瞰した一枚の構造図 カテゴリ間IFの定義と保全
プラットフォーム化
プロダクトライン化

カテゴリ構造図
インタフェース

門番
資産化

コードの解析
AtScopeでフォルダ
の第2層を図面化
約10万行のコードが
１枚の図面に

AtScope
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配置

ソースコード群
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試作機のアーキテクチャ アーキテクチャと骨格コード

アーキテクチャと改善コード既存コードのアーキテクチャ
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アーキテクチャ中心開発
プロト開発
簡単な要求記述から
ドラフトのアーキテク
チャとコードを作成
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赤い箱：複雑な関数
赤い線：双方向依存

構造設計の基本、タイミング設計の基本



アーキテクチャ図面で設計意図の見える化

秘伝コード
ソフトウェア資産
１．長持ちし置換しやすいソースコード
２．全体を俯瞰するアーキテクチャ
３．変動点を特定するフィーチャ
４．変動点の機能確定時に応じた実装

使えるコード

赤線：双方向依存
赤箱：複雑度高い

動くコード
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UI
全体管理
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設計意図不明

影響範囲が分からない
品質が安定しない
想定しない不具合発生

変動点定義カテゴリ構造図

ファイル構造図
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資産活用

投
資

機種数

累積コスト
の逆転

1 2 3 4

投資対効果カテゴリ単位に括って
俯瞰する

資産化の例：プロダクトライン化

サービス 期間 主な納品物 価格（税込）

ニーズ起点・コード起点

アーキテクチャ構築 3週間
カテゴリ構造図、カテゴリ間IF定義
設計意図の復元案

160万円
(176万円）

アーキテクチャ改善 3週間～
重大な課題箇所の改善例
（3週間以内で1項目に対応）

160万円／1項目
(176万円）

プラットフォーム化
プロダクトライン化

１カ月～
プラットフォーム成果物（カテゴリIF）
プロダクトライン成果物（変動点定義）

120万円／月
（132万円／月）

サービス価格

アプリ処理の階層化
(1) 構造が安定する
(2) 上位から下位への単方向依存

にすることで影響範囲を限定

初期化やエラーなどの横断的関心
(3) 正常系の構造を崩さずに伝搬

異ドメインの分離
(4) 意味を変換することで

UIや通信の取り換えが容易

効用

基本構造の単方向化

アプリ機能の移動エラー伝播ルート

アプリ層

(biz)
ユーザ

インタフェース

通信

(facade)

全体管理

(admin)

ミドル層(ctrl)

ドライバ層(drv)

エンティティ層（entty)

実行基盤層(gnd)

横断的関心 アプリ処理 異ドメイン

カテゴリ（フォルダ単位）の配置を変えることで、設計意図が見えてきます

エラー

アプリ
機能

配置テンプレート カテゴリ構造図と改善ポイント
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