
関数

動的構造

自分のペースで学習
図面で考える習慣づけ
自分のペースで学習

図面で考える習慣づけ
コードと図面を同期させて
レビューや納品ができる

コードと図面を同期させて
レビューや納品ができる

ずっと使える
設計原則を習得
ずっと使える

設計原則を習得
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個人学習個人学習 コードと図面コードと図面 設計原則設計原則

新人研修の活用度アップ
納品時の受入リスク低減

設計実装エクササイズ
AtDesign

一筆書きプログラム

LEDオン

mainループ

開始

初期化

100msec遅延

LEDオフ

100msec遅延

コマンド受信 点滅動作

LED点滅アプリ

動作判断

スイッチ読取 LED制御

源泉
Source

アプリ層

変換
Transform

吸収
Sink

ミドル層

ドライバ層

関数分割と部品化

設計実装の基本 静的ビュー
データ構造と
アルゴリズム

レベル化とSTS分割

静的構造

途中で待つ
プログラム

LEDオン

周期ループ

開始

初期化

LEDオフ

コマンド受信 点滅動作

LED点滅アプリ

動作判断

スイッチ読取 LED制御

サイクリック実行と
イベント駆動

状態変数と
状態連動

静動分離

カウンタ

max_len

pattern_data

current

*table 1 0

0 0

1 0

0 0

1 0

0 0

リセット パターン選択 次

LEDオン

mainループ

開始

初期化

100msec遅延

LEDオフ

100msec遅延

.hと.cをペアにしたWhat名称
公開関数をヘッダファイルで
extern宣言
非公開変数や関数は実装ファイ
ルでstatic宣言

構造体と配列を使い、
その構造は公開せずに
手続きのみ公開する
（抽象データ型）

制御スレッドの途中の遅延
でタイミング設定

上下が論理ー物値、左右は求心－遠心
のバランスの取れた構造
どこで何をしているのかが明快

切替中 確定中

3秒経過

SW切替SW切替

SW切替

3秒経過SW切替イベント
状態

確定中切替中切替中

×切替中確定中

<<cyclic>>
main()

<<task>>
run()

<<notify>>
timetick

<<interrupt>>
TimerIntr

設計実装の基本 動的ビュー

フローチャートのまま
プログラミング

周期的に処理を行い
制御スレッドは走り切る

状態変数で状態遷移する。
複数の状態が連係して動く。

機能追加は静的ビュー、
タイミング変更は動的ビューで行う。

C言語

アットデザイン

割込み

app()

read() blink()

sw() led()

部品
.hファイル

.c ファイル

#include

演習１

演習2

演習3

演習4

演習１

演習2

演習3 演習4
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活
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習得できる設計原則価格
(税込)

期間コース名

関数化／IO分離／部品化／インタフェースと実装の分離／データ構造／カプ
セル化／抽象データ型／高凝集・疎結合／システム形状（BOSS-STS構造）

10,000円
(11,000円)

1カ月静的ビュー
設計実装の基本

サイクリック実行／走り切り／イベント駆動／状態変数／状態連動／静動分
離／タスク構造図

20,000円
(22,000円)

1カ月動的ビュー

動く秘伝コード

エンジニア

コードでしか
説明できない

構造を崩さず
実装できます

1カ月単位で自己実習

演習課題

ソース
コード

図面

読本

図面化自己学習 プログラ
ミング

解答図面

図面比較で
解答理解

1か月単位で実習します。
コースごとに各4問有ります。
都合の良い時間で学習できます

FAQ
よくある質問はFAQから探してください
期間中のみ閲覧できます

第2週の週末に前半2問の解答を配布
第3週の週末に後半2問の解答を配布します

目指す姿

EA(Enterprise Architect)をお持ちの方には、図面化ツールとしてAtScopeを無償貸与します。

1か月で4つの演習を自分のペースで実習します。
図面を作成し、解答図面と照らし合わせて理解します。

設計実装
の基本

作業者

シンプルで堅牢なコード

静的ビューと動的ビューで設計品質を作り込む

コマンド受信 点滅動作

LED点滅アプリ

動作判断

スイッチ読取
LED制御

源泉
Source

アプリ層

変換
Transform

吸収
Sink

ミドル層

ドライバ層

LEDオン

mainループ

開
始

初期化

100msec遅延

LEDオフ

100msec遅延

シンプルな論理構造を静的ビューで作り込み、堅牢な動きを動的ビューで作り込む
静的ビュー

どこで何をするのか

動的ビュー

どのように動くのか
機能性

信頼性
使用性
効率性

保守性
移植性

仕様変更
イベントの順序

立ちあがり時間

中断・再開動作

応答時間

ROM/RAM容量
プロダクトライン化

プラットフォーム化

ライブラリ利用

セキュリティ信頼境界 脆弱性

走り切り高凝集

疎結合

構造美
機能美

信頼関係

ソースコードを
追いかける開発

Win-Winな関係

不信感

動的な不具合は
未然防止します

受け入れ時
リスク低減


